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Протокол

обоснования начальной максимальной цены контракта в рамках ФЗ № 44-ФЗ
на поставку многофункциональный методический комплекс в виде самолета
В соответствии с требованием Постановления Правительства РФ от 23.12.2024 № 1875 «О мерах по предоставлению национального режима при осуществлении закупок товаров, работ, услуг для обеспечения государственных и муниципальных нужд, закупок товаров, работ, услуг отдельными видами юридических лиц» для определения цены товара Заказчиком были направлены запросы о предоставлении информации о цене таких товаров субъектам деятельности в сфере промышленности, информация о которых включена в государственную информационную систему промышленности:

	Запрос о предоставлении информации о цене товаров, указанных в позициях 1-145 приложения № 1 к постановлению № 1875, позициях 1- 433 приложения № 2 к Постановлению № 1875, субъектам деятельности в сфере промышленности, информация о которых включена в государственную систему промышленности.
	Запрос № 03.04-109/20 от 24.07.2026 г. 
	-
	-

	
	-
	-
	-


Отсутствуют поставщики, которые осуществляют поставку происходящих из государств - членов Евразийского экономического союза товаров, идентичных (однородных) товарам, планируемым к закупкам, и информация о которых и о поставленных ими товарах содержится на официальном сайте единой информационной системы в реестре контрактов, заключенных заказчиками.

В связи с неполучением заказчиком информации, предусмотренной абзацем третьим подпункта "в" пункта 7 Постановления № 1875, заказчик применяет метод сопоставимых рыночных цен (анализа рынка) в соответствии с положениями статьи 22 Закона № 44-ФЗ без учета такой информации и использует иную предусмотренную частью 5 статьи 22 Закона № 44-ФЗ информацию о ценах. При анализе рынка установлено наличие товаров, которые отвечают необходимым требованиям, в связи с этим обоснование начальной (максимальной) цены контракта проводилось на основании запрошенных коммерческих предложений у поставщиков.
	№ п/п
	ОКПД2 (КТРУ)
	Наименование ТРУ
	Требование к описанию объекта закупки
	Ед. изм.
	Количество закупаемого ТРУ (V)
	Количество значений, используемых в расчете (n)
	Цена за единицу ТРУ с НДС в руб.
	Наименьшая цена за единицу ТРУ с НДС в руб.
	НМЦК (руб.

включая НДС)

	
	
	
	
	
	
	
	ООО НОВА (вх. № 03.04.07-15/50 от 03.08.2026 года)
	ООО «ДРИМ» (вх. № 03.04.07-15/49 от 03.08.2026 года)
	ООО «АЛМА» (вх. № 03.04.07-15/90 от 06.08.2026 года)
	
	

	1
	32.99.53.130
	Многофункциональный методический комплекс в виде самолета
	В соответствии с приложением № 1 к протоколу обоснования НМЦК
	шт.
	1
	3
	460 000,00
	450 000,00
	439 000,00
	439 000,00
	439 000,00

	
	439 000,00


В цену включено: все расходы Поставщика, связанные с исполнением контракта, в том числе расходы на доставку товара, погрузочно-разгрузочные работы, занос товара до места хранения, страхование, уплату таможенных пошлин, налогов, сборов и других обязательных платежей, а также расходы прямо не предусмотренные, но которые могут возникнуть в ходе исполнения Контракта
Исполнитель закупки:               Начальник управления по молодежной политике                                                   _______________                                              И.И. Сайко
Контактный тел., e-mail: +7 861 274-55-09, mpvol@kubstu.ru
Результат мониторинга цены: _______________________________________________ведущий экономист_____________________Пузей Н.А.

(соответствует рыночной цене/не соответствует рыночной цене)

Рекомендации в соответствии с результатом мониторинга цены: _________________________________________________________________

Документы, подтверждающие результаты проведения анализа рыночных цен, хранятся у Заказчика:
1. Запрос о предоставлении коммерческого предложения исх. № 03.04-109/20 от 24.07.2026 г.

2. Коммерческое предложение вх. № 03.04.07-15/50 от 03.08.2026 года ООО «НОВА»
3. Коммерческое предложение вх. № 03.04.07-15/49 от 03.08.2026 года ООО «ДРИМ» 

4. Коммерческое предложение вх. № 03.04.07-15/90 от 06.08.2026 года ООО «АЛМА»
Приложение № 1 к 

протоколу обоснования начальной максимальной цены 

контракта в рамках ФЗ № 44-ФЗ

на поставку многофункциональный методический комплекс в виде самолета
	№
п/п
	Наименование ТРУ
	Характеристики ТРУ
	Значение характеристики
	Единица измерения показателя (характеристик) товара (неизменяемое)
	Единица 

измерения
	Количество

	1
	Многофункциональный методический комплекс в виде самолета
	Тип
	Многофункциональный методический комплекс в виде самолета, который предоставляет собой комплекс развивающих, игровых, обучающих компонентов и место для удобного хранения методических материалов, реализованный в виде модели реального самолета, повторяющих форму и линии. На месте пропеллера интегрирована интерактивная панель, которая представляет собой сенсорный мультитач экран со встроенным компьютером, предустановленным и активированным специализированным программным обеспечением, позволяющим проводить как логопедические, так и общеразвивающие и узкоспециализированные занятия с детьми.
	
	Штука
	1

	
	
	Материал основания
	березовая фанера 
	
	
	

	
	
	Размер самолета (д*ш*в) 
	≥ 1529х1960х941
	
	
	

	
	
	Материал шасси 
	МДФ с покраской в черный цвет, форма круглая
	
	
	

	
	
	Отсек для конструирования (д*ш) 
	≥ 400х530
	
	
	

	
	
	Количество деталей конструктора
	≥ 37 
	
	
	

	
	
	Полукруглые зеленые 3D треугольники
	≥ 4 
	
	
	

	
	
	Красные квадраты с магнитом на каждой стороне
	≥ 4 
	
	
	

	
	
	Желтые круги с магнитом с четырех сторон
	≥ 2
	
	
	

	
	
	Желтые полукруги с магнитом на одной стороне
	≥ 5
	
	
	

	
	
	Голубые 3D треугольники с магнитом с двух сторон
	≥ 4
	
	
	

	
	
	Фиолетовые конусы с магнитом на одной стороне
	≥ 2
	
	
	

	
	
	Фиолетовые 3D овалы с магнитом с двух сторон 
	≥ 2
	
	
	

	
	
	Оранжевые пластины с тремя магнитами
	≥ 2
	
	
	

	
	
	Сгибающиеся голубые соединительные трубки с магнитами с двух сторон 
	≥ 10 
	
	
	

	
	
	Красные квадратныке трубы с магнитом на каждой стороне
	≥ 2 
	
	
	

	
	
	Процессор встроенного компьюетра
	≥ 2.3
	
	
	

	
	
	Оперативная память 
	≥ 8
	
	
	

	
	
	Объем SSD накопителя
	≥ 120 
	
	
	

	
	
	Видео и аудио 
	встроенные 
	
	
	

	
	
	Тип экрана
	ЖК (LCD)
	
	
	

	
	
	Диагональ
	≥ 32 дюймов
	
	
	

	
	
	Разрешение
	≥ 1920х1080
	
	
	

	
	
	Программное обеспечение для проведения занятий по финансовой грамотности - образовательный комплекс по финансовой грамотности
	наличие
	
	
	

	
	
	Образовательный комплекс содержит следующий функционал:
	Реализовано музыкальное фоновое сопровождение.Реализован функционал рисования, Поддерживается функционал мультитач. Реализован функционал скриншот. Реализован многопользовательский режим 
	
	
	

	
	
	Образовательный комплекс содержит ≥ 4 интерактивных образоразовательных блоков
	Введение в финансовую грамотность для людей в возрасте 6-10 лет. Финансовая грамотность начальный блок для людей в возрасте 6-10 лет. Финансовая грамотность основной блок для людей в возрасте 8-15 лет.Финансовая грамотность продвинутый блок для людей в возрасте 10-15 лет.
	
	
	

	
	
	Темы 
	Расходы и доходы семьи .Семейный бюджет. Карманные деньги. Стоимость товаров и услуг . Своё дело изнутри. Осознанные покупки.Осторожно, мошенники .Математика вокруг нас. Внимательный покупатель. Планирование расходов семьи. Настоящие и фальшивые деньги .Что умеют деньги. 0цениваем риски. Деньги стран мира 
	
	
	

	
	
	Интерактивный комплекс для тестирования
	Комплекс для тестирования позволяет сохранять файл с историей и результатом тестирования. Комплекс для тестирования позволяет сохранять файл с историей и результатом тестирования. Файл результата тестирования содержит следующую информацию: название теста, время выполнения, ФИО тестируемого, общее количество вопросов и количество правильных ответов.
Должна быть реализована возможность добавить не ограниченное количество вопросов.
Создание карточки теста позволит написать название теста, включить функцию секундомера или таймера, назначить время на таймере, выбрать порядок подачи вопросов (по порядку или в случайном порядке), выбрать иконку для теста, выбрать оформление для теста и сохранить тест.
Количество иконок на выбор - ≥ 10.
Количество оформлений на выбор - ≥ 6.
Сохранение интерактивного теста происходит в формате .vic.
	
	
	

	
	
	Программное обеспечение для создания интерактивных квестов.
	интерактивная карта с пятью локациями, размеченными общим количеством точек с цифрами от 1 до 81 и точками старта и финиша,экстра точки. 
	
	
	

	
	
	Барабан для генерации случайных чисел хода
	после вращения ему выпадает в случайном порядке сектор с цифрой хода (1,2,3,4,5,6,7,8, 9,10)
	
	
	

	
	
	Пропуск хода 
	≥ 2 и ≤ 4 
	
	
	

	
	
	Вернуться назад к месту хода 
	≥ 1 и ≤ 3 
	
	
	

	
	
	Перейти вперед на 5 точек 
	≥ 1 и ≤ 3 
	
	
	

	
	
	Дополнительный вопрос, чтобы перейти на еще на одну точку вперед
	≥ 2 и ≤ 4 
	
	
	

	
	
	Дизайн интерактивной карты выполнен в виде 5 островов.
	наличие
	
	
	

	
	
	Ландшафты 
	пустыня, леса, северный регион, регион с активной вулканической зоной.
	
	
	

	
	
	Элементы
	Падающие листья, Корабль качается на волнах, Всплывающий морж, Море, волна по берегу, Облака пролетают над картой, Бабочки летают над картой, Сход лавины в горах, Падающий снег, Иглу с дымом, Эскимос машет рукой, Пингвин подпрыгивает, Ветряная мельница, Барашек подпрыгивает, Дождь в пустыне, Верблюд поворачивает голову, Извержение вулкана, Избушка вручает приз победителю, Фейерверк после победы игрока. 
	
	
	

	
	
	Количество музыкальных дорожек фоновой музыки
	≥ 5 музыкальных дорожек со звуковыми эффектами (шум ветра, шум дождя, пение птиц), соответствующих ландшафту острова.
	
	
	

	
	
	Квест «Образовательная программа» 
	направлен на комплексную подготовку детей к школе по всем основным темам: Букварь, Виды транспорта, Времена года, Геометрические фигуры, Горячее–Холодное, Детеныши, Дни недели, Дом, Дорога, Дорожные знаки, Изучаем цвета, Кинотеатр, Животные, Кто чем занимается, Кто что кушает, Кухня, Логика, Множественное число, Музей, Музыкальные инструменты, Найди пару, Найди фигуру, Насекомые, Общий признак, Одежда, Один–много, ПДД, Подбери узор, Посуда, Похожие слова, Предметы и фигуры, Природные явления, Простой счет, Противоположности, Профессии, Птицы, Путешествие, Растения, Рифма, Рынок, Светофор, Семья, Сказки, Словосочетания, Слоги, Спецтранспорт, Спорт, Съедобное, Тело человека, Транспорт, Тренировка памяти, Умный доктор, Цирк, Цифры и буквы, Числа, Шахматы, Шире–уже
	
	
	

	
	
	Количество игр в интерактивном квесте 
	≥ 150
	
	
	

	
	
	Количество тестов в интерактивном квесте
	≥ 20
	
	
	

	
	
	Программное обеспечение для проведения творческих занятий 
	наличие 
	
	
	

	
	
	Инструменты для работы с изображением 
	– анимационный холст для раскрашивания анимационного героя
– контурное изображение анимационного героя – цветовая палитра из 9 основных цветов (из них 7 основных спектральных: красный, оранжевый, желтый, зеленый, голубой, синий, фиолетовый и дополнительных цветов: малиновый, черный).
	
	
	

	
	
	Локации 
	1.Интерактивное морское дно, в котором должны присутствовать анимационные герои сказок А.С.Пушкина – русалка, избушка на курьих ножках, ученый кот
Анимационные герои должны двигаться и при интерактивном взаимодействии совершать дополнительные действия. 
Для раскрашивания в этой локации должны быть предусмотрены следующие изображения:
1)Рыбки (при интерактивном взаимодействии каждая совершает определенные движения по экрану)
Количество изображений для раскрашивания (рыбки) – 3 шт
2.Сказочный лес, в котором должны присутствовать анимационные герои – белка и сова. 
Анимационные герои должны двигаться и при интерактивном взаимодействии совершать дополнительные действия.
Для раскрашивания в этой локации должны быть предусмотрены следующие изображения:
1)Черепаха (при интерактивном взаимодействии прячет голову в панцирь) 
2)Плавающий дракон (при интерактивном взаимодействии улыбается и машет лапой) 
3)Морской конек (при интерактивном взаимодействии машет плавниками) 
4)Рыбка (при интерактивном взаимодействии ныряет и возвращается) 
5)Колобок (при интерактивном взаимодействии подпрыгивает) 
6)Кот Леопольд (при интерактивном взаимодействии кланяется) 
7)Золушка (при интерактивном взаимодействии взмахивает волшебной палочкой) 
8)Чебурашка (при интерактивном взаимодействии начинает танцевать) 
9)Крокодил Гена (при интерактивном взаимодействии играет на гармошке)
Должна быть реализована возможность управления с помощью мультитач (интерактивные столы, интерактивные панели).
	
	
	

	
	
	Отправка изображения на печать 
	наличие 
	
	
	


