Описание объекта закупки (Техническое задание)

	Наименование ТРУ
	Характеристики ТРУ
	Значение характеристики
	Единица измерения показателя (характеристик) товара (неизменяемое)
	Инструкция по заполнению характеристики в заявке
	Единица 

измерения
	Количество

	Интерактивный пол
	Тип
	Мобильный интерактивный комплекс 2 в 1 предназначен для проецирования изображения на поверхность плоской поверхности пола или стены включающий интерактивные игры, направленные на всестороннее развитие детей.
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	Штука
	1

	
	Комплектация
	Датчик камер глубины

Лидар
Проектор
Компьютер
Программное обеспечение
Клавиатура
Специальное напольное покрытие
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Контрастность 
	≥50 000:1 и <100 000:1
	
	Участник закупки указывает в заявке конкретное значение характеристики
	
	

	
	Максимальный формат изображения
	16:9


	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки

	
	

	
	Объем оперативной памяти
	≥ 16
	Гигабайт
	Участник закупки указывает в заявке конкретное значение характеристики 
	
	

	
	Площадь напольного покрытия
	≥ 5  и  < 9
	Квадратный метр
	Участник закупки указывает в заявке конкретное значение характеристики 
	
	

	
	Применение искусственного интеллекта в образовательных играх
	нет
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки

	
	

	
	Программное обеспечение
	Комплекс занятий на физическое развитие

Комплекс занятий на познавательное развитие

Комплекс занятий на художественно-эстетическое развитие

Комплекс занятий для снятия психоэмоционального напряжения

Дидактические игры
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки

	
	

	
	Работа в режиме стена
	Да
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Тип оборудования
	мобильный
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Тип проектора
	лазерный
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Тип процессора
	4-ядерный
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Яркость проектора
	≥ 4000  и  < 5000
	Люмен
	Участник закупки указывает в заявке конкретное значение характеристики
	
	

	
	Ресурс лампы (в экономном режиме) 
	≥ 25000
	Час
	Участник закупки указывает в заявке конкретное значение характеристики
	
	

	
	Интерфейсы (входы)
	HDMI (v1.4) ≥ 2, аудио RCA ≥ 1, composite Video ≥ 1, mini Jack 3.5 ≥ 1, RJ–45 ≥ 1, RS–232 ≥ 1, S–Video ≥ 1, VGA ≥ 2
	
	Участник закупки указывает в заявке конкретное значение характеристики
	
	

	
	Интерфейсы (выходы)
	VGA, 3.5 мм mini–jack
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Частота процессора 
	≥ 2, 3 ГГц (частота в режиме Boost ≥ 4.2 ГГц)
	
	Участник закупки указывает в заявке конкретное значение характеристики
	
	

	
	Количество потоков 
	≥ 8
	
	Участник закупки указывает в заявке конкретное значение характеристики
	
	

	
	Тип оперативной памяти 
	DDR4
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	SSD накопитель 
	наличие
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Объем SSD накопителя 
	≥ 256 
	Гб
	Участник закупки указывает в заявке конкретное значение характеристики
	
	

	
	Беспроводные интерфейсы 
	Wi–Fi, Bluetooth
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Интерфейс подключения к ПК 
	USB
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Программное обеспечение
	способствует созданию интерактивной среды и взаимодействию с проекционным изображением. Все игры, входящие в комплект, не требуют калибровки и настройки, программа автоматически калибрует камеру отслеживания движений 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Функция удалённой поддержки 
	наличие
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Автоматическое обновление 
	наличие
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Обновление ПО 
	наличие
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Пузыри
	На экране должны появляться мыльные пузыри, внутри которых игровые очки. 
Задача игры: лопнуть как можно больше пузырей и заработать больше баллов за ограниченное количество времени 
На полу появляются мыльные пузыри, внутри которых находятся игровые баллы
Игроки должны лопать пузыри, наступая на них и зарабатывая баллы 
Элементы отнимающие очки
Пузырь с крабом должен отнимать ≥ 5 баллов 
Бонусные элементы 
Радужная звезда должна добавлять ≥ 10 баллов 
Волшебная бутылочка увеличивает количество пузырей на экране
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Лягушки
	Возможность соревнования 2 игроков.
Задача игры: накормить своих лягушек 
Игрок должен ориентироваться на движущихся насекомых в центре площадки, нажимать на ближайшую лягушку на своем игровом поел быстрее соперника и заработать больше баллов 
Для правильной активации лягушки игрок должен после каждого нажатия убирать ногу и нажимать снова 
Количество баллов, которые приносит светлячок – ≥ 1 
Количество баллов, которые приносят комар – ≥ 4 
Время игры – ≥ 1.5 минуты 
Возможность видеть количество набранных баллов 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Кнопки
	Возможность соревнования 2 игроков.
Перед каждым игроком должно быть поле с пятью кнопками, на центральной части поля аналогичное поле, где в любой момент загорается одна из пяти кнопок.
Задача игры: быстрее чем соперник нажать (наступить) на нужную кнопку на своем поле. 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Понг 
	Возможность соревнования 2 игроков 
Задача игры: отбивать шайбу, активируя платформу нажатием ноги
С каждым правильным касанием скорость шайбы должна увеличиваться
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Прыжки в длину
	Количество игроков – ≥ 5 
Задача игры: прыгнуть как можно дальше 
Игроки должны прыгать поочередно. Для активации игрового поля игрок должен встать на стартовые следы в начале площадки. 
Каждому игроку присваивается свой цвет стартового поля и отпечатков
Каждая попытка фиксируется программной и результаты все игроков сравниваются по отпечаткам 
На финальном экране должен показываться лучший результат 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Музыкальный квартет
	Количество игроков – ≥ 2 
На игровом поле должны появляться разные музыкальные инструменты. Дети произвольно взаимодействуют с разными инструментами и тем самым создают музыкальное произведение
Музыкальные инструменты – пианино, барабаны, бас (переключение между инструментами должно быть в настройках) 
Опция метроном и регуляция его темпа
Задача игры: создание музыкального произведения
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Пол – это лава.
	Игрок должен встать на стартовую позицию, а вокруг него Лава. Прикасаться к лаве нельзя – игра будет окончена. Через небольшой промежуток времени должен появляться новый островок, а старый начинает исчезать. Игра постоянно усложняется.
Задача: перепрыгивая с островка на островок продержаться как можно дольше. 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Реши пример
	Количество игроков – 5 человек 
Игроки должны решить пример и выбрать правильный ответ, наступив на нужную медузу. 
Уровни сложности – 3 (Легкий: прямые примеры с числами до 10.
Средний: обратные примеры с числами до 10.Сложный: прямые примеры с числами до 20.) 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Посчитай
	Количество игроков – 5 человек 
Игроки должны соотнести цифру и количество предметов.
Уровни сложности – 3 (Легкий: прямой и обратный порядок чисел в диапазоне от 1 до 10. Средний: прямой порядок четных или нечетных чисел, десятков.
Сложный: прямой порядок чисел в диапазоне от 1 до 10, заданный примерами на сложение и вычитание.) 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Выбери предмет 
	Количество игроков – 5 человек 
Игроки должны выбрать картинки с предметами, названия которых начинаются на заданную букву.
Задание должна содержать ≥ 2 верных ответа. 
Уровни сложности – ≥ 3 (Легкий: включает слова, начинающиеся с гласных.Средний: состоит из слов, начинающихся с согласных с протяжным звучанием. Сложный: состоит из слов, начинающихся с отрывистых согласных.) 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Выбери букву 
	Количество игроков – 1 человека 
Игрок должен определить слово по картинке и заполнить пропуски в буквах. Для выбора пропущенной буквы игрок должен наступить на снежинку, после чего появится список возможных ответов.
Уровни сложности – 3 (Легкий: пропущены нейотированные гласные А, О, Ы, Э, У в сильной позиции. Средний: пропущены согласные в сильной позиции (перед буквами А, О, У, Э, Ы, Л. М, Н, Р, Й, В) Сложный: пропущены гласные и согласные в слабой позиции (безударные гласные, йотированные гласные, смягченные, оглушенные, озвонченные согласные и т.п.).) 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Составь слово 
	Количество игроков – 1 человека 
Игрок должен угадать слово по картинке и составить его из предложенных слогов. В ходе игры варианты слогов должны двигаться на игрока, каждый ответ занимает свою дорожку. Для выбора верного ответа игрок должен наступить на нужную дорожку и оставаться на ней, пока правильный ответ не доедет до игрока.
Уровни сложностей – 3 (Легкий: слова из открытых слогов или одним закрытым.Средний: слова со стечением согласных. Сложный: слова сложной слоговой структуры.) 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Викторина 
	Режим одиночной игры 
Режим соревнования 
Игроки должны отвечать на вопросы, наступая на верный ответ. Один цикл игры включает ≥ 10 вопросов.
Тематика вопросов должна быть направлена на развитие патриотического воспитания, изучение истории, традиций и культуры России. 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Профессии 
	Количество игроков – 1 человека
Игрок должен выбрать верный ответ, определив какой атрибут подходит для профессии.
Количество вопросов в одной игре – 5 шт 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Светлячки 
	Количество игроков – 5 человек 
Игроки должны поймать всех светлячков нужной формы. Задание с указанием формы и цвета светлячков для ловли должно быть изображено на банке.
Уровни сложности – 3 (Легкий: в ловле жуков ориентируемся только на признак формы. Средний: в ловле жуков ориентируемся на признаки формы и цвета. Сложный: в ловле жуков ориентируемся на признаки формы, цвета и величины. Также вводятся дополнительные фигуры — ромб, трапеция, овал.) 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Проложи путь 
	Количество игроков – 1 человека 
Игрок должен наступать на всплывающие бочки в верной последовательности.
Уровни сложностей – 3 (Легкий: прямой и обратный порядок чисел в диапазоне от 1 до 10. Средний: прямой порядок четных или нечетных чисел, десятков. Сложный: прямой порядок чисел в диапазоне от 1 до 10, заданный примерами на сложение и вычитание.) 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Фабрика игрушек 
	Количество игроков – ≥ 1 человека 
Игрок должен ориентируясь на чертеж в центре площадки, собрать игрушку из геометрических фигур, наступая на верные фигуры, подающиеся по конвейеру.
Уровни сложностей – ≥ 3 (Легкий: игрушка состоит в диапазоне от 4 до 5 фигур.
Средний: игрушка состоит в диапазоне от 7 до 9 фигур. Сложный: игрушка состоит в диапазоне от 10 до 12 фигур.) 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра На память
	Количество игроков – 1 человека 
Задача игры : запомнить порядок загорающихся планет и наступать на них в правильной последовательности.
Игра должна продолжаться до первой ошибки 
Уровней сложности не должно быть, но в каждом новом раунде задания должны усложняться
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Магический мост 
	Количество игроков – 1 человека 
Задача игры: пройти по заданной комбинации камней до противоположного края обрыва. 
Нужные комбинации символов указаны на панели с левой стороны игрового поля – наличие 
Игрок должен наступать на камни с символами, изображенными в задании, соблюдая последовательность снизу-вверх. В случае ошибки мост должен разрушаться
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Лабиринт 
	Количество игроков – ≥ 5 человек 
Задача игры: повернуть все фрагменты лабиринта, чтобы они выстроились единую дорожку 
Чтобы повернуть фрагмент лабиринта игрок должен наступить на него нужное количество раз. После того как фрагмент займет верное положение, он должен зафиксироваться 
Время игры – 1.5 минуты 
Если игрок не успевает сложить все фрагменты в данное время, игра завершается проигрышем – наличие 
Количество лабиринтов – 5 типов 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Сортировка (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры: распределить всех животных по порталам, группируя их по определённым признакам.
Уровни сложностей – 3 (Лёгкий: сортировка по признаку «дикие/домашние». Средний: сортировка по признаку «место обитания». Сложный: сортировка по признаку «хищники/травоядные».) 
Управление: наведите открытую ладонь на объект сожмите ладонь в кулак (объект захвачен) - перетащите объект.
Ответ должен засчитываться при одновременном нажатии с каждой стороны
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра НейроАрт (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры: обвести заданный контур синхронно двумя руками. Игра длится не более 1,5 минуты. За это время игроку необходимо обвести как можно больше фигур и заработать максимальное количество баллов.
Уровни сложностей – 3 (Лёгкий: одинаковые фигуры, старт из одной точки. Средний: одинаковые фигуры, старт из разных точек в противоположных направлениях. Сложный: разные фигуры, старт из одной точки.) 
Управление: наведите открытую ладонь на точку сожмите ладонь в кулак (точка активна) - перетащите точку по контуру.
Если клешня столкнется с котом, должна отниматься одна жизнь 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Хватайка (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры: помочь бельчонку достать из автомата нужную игрушку. Каждая верная игрушка приносит +1 балл. Игроку необходимо доставать заданные игрушки, чтобы набрать максимальное количество баллов. Есть право на 3 ошибки.
Вместо уровней сложности игра должна использовать динамическое усложнение: время на поиск каждой новой игрушки уменьшается.
Управление: наведите открытую ладонь на рычаг- сожмите ладонь в кулак (рычаг активен) - управляйте рычагом.
Животные должны издавать каждый свой звук, чтобы игроку была легче хватать их
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Пятнашки (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры: собрать картинку в исходное состояние не более чем 2 минуты.
Уровни сложностей – 3 (Лёгкий: картинка с сеткой 3х3, минимальная степень запутанности. Средний: картинка с сеткой 4х4, средняя степень запутанности. Сложный: только числа с сеткой 4х4, высокая степень запутанности.) 
Управление: наведите открытую ладонь на объект - сожмите ладонь в кулак (объект захвачен) перетащите объект.
Игровой объект нужно схватить и перетащить 
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Числовой путь (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры - последовательно соединить пронумерованные точки линией и открыть спрятанную за точками картинку.
Уровни сложностей – 3 (Лёгкий: картинка состоит из 15 точек, точки пронумерованы числами. 2 1 3 Чиловой путь 2 4 5 3 6 11 8 10 9 Средний: картинка состоит из 20 точек, точки пронумерованы числами. Сложный: картинка состоит из 10 точек, точки пронумерованы примерами.) 
Управление: наведите открытую ладонь на стартовую точку - сожмите ладонь в кулак (точка активна) - доведите линию до следующей точки.
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Орехопад (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры - ловить все падающие орехи. Игроку необходимо собрать как можно больше орехов, чтобы набрать максимальное кол-во баллов. Игрок должен избегать бутылочки с ядом - если поймать яд, игра закончится. Так же игра завершится, если пропустить 3 положительных элемента.
Уровней сложности не должно быть, но по мере прохождения игры скорость падения элементов возрастает.
Управление: наведите ладони рук в зону, обозначенную для корзины.
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Волейбол (для стены)
	Количество игроков – 2 
Задача игры - отбивать рыбу-мяч и забивать голы сопернику. Побеждает игрок, который наберёт больше голов не более чем за 1,5 минуты игрового времени.
Уровней сложности не должно быть
Управление: двигайтесь влево-вправо и подпрыгивайте — отбивайте мяч телом медузы
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Джунглики (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры - провести Джунгликов к порталу, используя свое тело как мост. Игра закончится, если вы уроните всех Джунгликов в воду.
Уровни сложности – ≥ 3 (Лёгкий: необходимо пройти 3 отрезка пути. Средний: необходимо пройти 4 отрезка пути. Сложный: необходимо пройти 5 отрезков пути.) 
Управление: используйте свое тело как мост. Игрок должен уклоняться от препятствий, двигаясь влево- вправо и Вверх-вниз
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Астероиды (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры: латать трещины от астероидов в иллюминаторе. Игроку необходимо продержаться до конца полета через пояс астероидов и не дать иллюминатору разбиться.
У каждого сегмента должна быть подстветка, означающая его целостность. Если сегмент становится красным — его нужно срочно чинить
Уровней сложности не должно быть, но по мере прохождения игры количество попаданий астероидов в стекло растет.
Управление: наведите ладонь на трещину, сожмите кулак, чтобы распылить пену, распыляйте пену, пока трещина не исчезнет
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Футбол (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры: оборонять ворота от летящих в них тыкв. Игроку необходимо вовремя навести любую часть тела на появляющуюся мишень, прежде чем туда прилетит тыква.
Игрок должен отбить ≥ 3х ударов по воротам 
Управление: наведите любую часть тела на мишень.
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Соедини цвет (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры – выбирать цвет половинок одновременно двумя руками
Каждый верный ответ должен приносить не более 1 балла
Игра длится ≥ 1.5 минуты, за это время игрок должен дать как можно больше правильных ответов, чтобы набрать максимальное количества баллов 
Право на ошибку – не более 3 
Уровни сложностей – ≥ 3 ( Легкий: в задании используются 3 контрастных цвета. Средний: используются 8 контрастных цветов. Сложный: используются оттенки одного цвета) 
Управление: наведите открытую ладонь на объект, сожмите ладонь в кулак. Ответ засчитывается при одновременном нажатии с каждой стороны. 
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Съедобное или нет (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры – помочь мышке достать съедобные предметы, не попадаясь коту 
Каждый верный ответ должен приносить не более 1 балла 
Игра длится ≥ 1.5 минуты, за это время игрок должен дать как можно больше правильных ответов, чтобы набрать максимальное количество баллов . 
Право на ошибку – не более 3 
Уровней сложности не должно быть 
Управление: наведите открытую ладонь на объект, сожмите ладонь в кулак, объект захвачен
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Поймай животное (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры - определить животное на слух по голосу и схватить именно это животное.
Каждый верный ответ должен приносить не более 1 балла
Игра длится ≥ 1.5 минуты, за это время игрок должен дать как можно больше правильных ответов, чтобы набрать максимальное количества баллов 
Право на ошибку – не более 3 
Уровни сложностей – ≥ 3 (Легкий: 9 вариантов животных, маленькая скорость смены заданий. Средний: 17 вариантов животных, средняя скорость смены заданий, 20 вариантов животных, средняя скорость смены заданий) 
Управление: наведите открытую ладонь на объект, сожмите ладонь в кулак
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Пазлы (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры - собрать пазл за отведенное время.
Игра должна длится ≥ 1.5 минуты 
Уровни сложностей – ≥ 3 (Лёгкий: картинка разрезана на 4 части. Средний: картинка разрезана на 6 частей. Сложный: картинка разрезана на 8 частей.) 
Управление: наведите открытую ладонь на объект, сожмите ладонь в кулак (объект захвачен), перетащите объект.
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Лабиринт (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры - связать все электроточки с центральным элементом и вернуть свет в дом. Проведенная линия не может пересекать саму себя.
Уровни сложностей – 3 (Лёгкий: дано 2 электроточки. Средний: дано 4 электроточки. Сложный: дано 7 электроточек.) 
Управление: наведите открытую ладонь на стартовую точку , сожмите ладонь в кулак (точка активна), доведите линию до следующей ближайшей точки по горизонтали или вертикали.
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Тир (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры – попасть в 10 мишеней 
Уровней сложности не должно быть, но у игрока ограничено количество зарядов - 20шт. 
Игра должна заканчиваться, если истратить все заряды, не уничтожив нужное количество мишеней
Управление: наведите открытую ладонь на цель выстрелите, сжав ладонь в кулак.
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Космопуть (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры - добраться до финиша, уклоняясь от космических угроз.
Уровней сложности не должно быть, но по мере прохождения дистанции скорость полета увеличивается.
Управление: приседайте и выпрямляйтесь, чтобы передвигать персонажа вверх и вниз; двигайтесь влево и вправо, чтобы перемещать персонажа вперёд и назад.
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Последний рывок (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры - продержаться как можно дольше, уворачиваясь от движущихся навстречу препятствий.
Уровней сложности не должно быть, но по мере прохождения игры возрастает скорость движения препятствий.
Управление: прыгайте, приседайте и переходите с дорожки на дорожку.
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Лыжник (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры - как можно дольше продолжать спуск по горнолыжному склону. Любое столкновение должно приводить к концу игры 
Уровней сложности не должно быть но по мере прохождения игры возрастает скорость появления новых препятствий. 
Управление: присядьте, чтобы начать игру. Контролируйте скорость лыжника, приседая ниже или поднимаясь. Смещайте центр тяжести, чтобы перемещаться направо или налево. Выпрямитесь, чтобы притормозить.
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	

	
	Игра Повтори позу (для стены)
	Количество игроков – не более 1 
Задача игры - встать в ту же позу, что и силуэт на подвижной стенке. Нужно повторить серию из трёх случайных поз, чтобы пройти испытание и выбраться из подземелья. Игрок должен занять такую позу, чтобы пройти сквозь стену 
Игра должна заканчиваться, если ошибок больше чем 3 
Управление: встаньте перед камерой так, как показано на силуэте.
Для вызова меню во время игры с интерактивной стеной, игрок должен показать жест «V»
	
	Значение характеристики не может изменяться участником закупки
	
	


Дополнительные характеристики товара включены в соответствии с пунктом 5 Постановления Правительства Российской Федерации                                от 08.02.2017 N° 145 "Об утверждении Правил формирования и ведения в единой информационной системе в сфере закупок каталога товаров, работ, услуг для обеспечения государственных и муниципальных нужд и Правил использования каталога товаров, работ, услуг для обеспечения государственных и муниципальных нужд". Включение характеристик необходимо для более полного и точного описания объекта закупки, удовлетворяющего потребностям заказчика, так как в позиции КТРУ характеристики отсутствуют.
Поставляемый Товар должен быть новым (товаром, который не был в употреблении, не прошел ремонт, в том числе восстановление, замену составных частей, восстановление потребительских свойств), не иметь дефектов, связанных с конструкцией, материалами или функционированием при использовании в обычных условиях.

Товар должен быть упакован и замаркирован в соответствии с действующими стандартами.

В соответствии с Законодательством РФ упаковка товара должна обеспечивать его сохранность от повреждений при его отгрузке, транспортировке, а также при погрузочно-разгрузочных работах и хранении. Упаковка товаров должна соответствовать требованиям ТР ТС 005/2011 «О безопасности упаковки». Упаковка, маркировка, транспортирование и хранение», отвечать требованиям безопасности жизни, здоровья и охраны окружающей среды, иметь необходимые маркировки, наклейки, а также давать возможность определить количество содержащегося в ней товара. 

Поставщик поставляет Товар в упаковке завода-изготовителя, позволяющей транспортировать его любым видом транспорта на любое расстояние, предохранять от повреждений, загрязнений, утраты товарного вида и порчи при его перевозке с учетом возможных перегрузок в пути и длительного хранения.

На поставляемый товар Поставщик предоставляет гарантию качества в соответствии с нормативными документами на данный вид товара.

Гарантийный срок составляет не менее 12 месяцев со дня подписания Сторонами документа о приемке поставленного товара.

Гарантийный срок производителя на поставляемый товар указывается в гарантийном талоне либо документе его заменяющем.

Наличие гарантии качества удостоверяется выдачей Поставщиком гарантийного талона, либо документа его заменяющего. 

Поставщик вместе с товаром передает Заказчику гарантийный талон либо документ, его заменяющий (к каждой единице товара), предоставляет подробную информацию о порядке обращения и взаимодействия со службой технической поддержки или иным структурным подразделением, в том числе производителя, ответственными за исполнение гарантийных обязательств, и обязуется в период гарантийного срока за свой счет производить устранение недостатков в соответствии с требованиями действующего законодательства.

Заказчик вправе предъявлять требования, связанные с ненадлежащим качеством поставленного товара, в течение установленного гарантийного срока. В период гарантийного срока Поставщик обязуется за свой счет производить необходимый ремонт, устранение недостатков в соответствии с требованиями гражданского законодательства Российской Федерации.

При выявлении Заказчиком недостатков поставленного товара составляется акт. Для участия в составлении акта, фиксирующего недостатки (дефекты) поставленного товара, согласования порядка и сроков их устранения, Поставщик обязан направить своего представителя не позднее 5 рабочих дней со дня получения письменного извещения Заказчика.

Срок выполнения ремонтных работ по гарантии не должен превышать 10 рабочих дней с момента отправки заявки Заказчиком Поставщику.

Течение гарантийного срока прерывается на время, в течение которого поставленный товар не мог эксплуатироваться вследствие выявленных Заказчиком недостатков, возникших по вине Поставщика.
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